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Los nietos
nostalgicos
de Julio Verne

El movimiento steampunk, o retrofuturista,
se abre hueco en Espana con su mezcla
de ucronia, ciencia y estética fantastica

Por Carmen Manana

ESARROLIA 1A idea de futuro que

se tenfa en la época victoriana.

Asumiendo que seria la maqui-

na de vapor la que impulsaria la
tecnologia, ya que no contempla la existen-
ciani de la electrénica ni de la informatica”.
Asi define el steampunk (punk de vapor)
Félix J. Palma, autor de la Trilogia victoria-
na, una de las primeras sagas en castellano
catalogadas bajo esta etiqueta. Un subgéne-
ro de la ciencia ficcién surgido a finales de
los ochenta en Estados Unidos y que hoy se
abre paso en Esparia impulsado por titulos
como Leviathan (Edebé), de Scott Wester-
feld, y transformado en movimiento cultu-
ral. Porque aunque su origen sea netamen-
te literario y hunda sus raices en la obra de
Julio Verne, H. G. Wells o Mary Shelley, de-
be casi todo su peso como tendencia a un
creciente corptisculo de seguidores que tras-
lada esta filosofia retrofuturista hasta su ar-
mario y la tecnologia que maneja. Defenso-
res de una suerte de estética hibrida entre la
corte eduardiana y El gabinete del
doctor Caligari de la que surgen
ordenadores con teclas de maqui-
na de escribir o corsés mecdnicos.

De hecho, los makers (fabrican-
tes), que confieren el aspecto pro-
pio de un artilugio de la segunda
revolucién industrial a los gadgets
del siglo XXI son los verdaderos
adalides de un fenémeno poliédri-
to en el que la produccién edito-
rial es solo una de sus caras.

Reverso céndido del ciberpunk,
“el género steampunk surge en
la misma época [década de los
ochental y busca también ser una
respuesta critica a la sociedad
hipertecnolégica y posmodernis-
ta, protestar ante esa sensacion de
que cada vez estamos mds domi-
nados por la tecnologia y no al
revés. Pero mientras el ciberpunk
muestra un futuro apocaliptico y
sin esperanza, el steampunk vuel-
ve a una época positivista com-
prendida entre 1850 y 1910 don-
de la ciencia todavia no tenia
connotaciones negativas y todo
era posible”, explica Elisabeth
Roselld, creadora de uno de los
primeros blogs especializados
(Steampunkyretrofuturismos) y co-
misaria de la exposiciéon Steam-
punk que acoge actualmente el
Museo de las Ideas y los Inven-
tos de Barcelona (MIBA).

La corriente retrofuturista
fue abrazada primero por recrea-
cionistas  histéricos, géticos
que, como reza un chascarrillo
steampunk, habian descubierto
el marrén, y cosplay (personas a
las que les gusta disfrazarse de
personajes de ficcion) para des-
pués dar el salto a un ptblico mas amplio.

;La prueba? Ya en 2009, la exhibicion
de artilugios steampunk organizada por
el Museo de la Historia de la Ciencia de
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Oxford congregé a 80.000 visitantes, con-
virtiéndose en la mas rentable de su his-
toria hasta la fecha.

Junto a Reino Unido y Japén, Estados
Unidos es uno de los paises donde mds
tiempo lleva asentado el fenémeno. Alli,
Leviathan, la trilogia cuya primera entrega
acaba de publicar Edebé en Espana, entré
directamente a la lista de los libros mds
vendidos. Quizd porque ejemplifica a la per-
feccion la mezcla de aventura, historia y
fantasia que seduce a los fandticos del géne-
ro. Su autor, Scott Westerfeld, responsable
también de la saga Traicion y uno de los
escritores juveniles mas vendidos de la ulti-
ma década segtin The New York Times, no
olvida tampoco otra de las méximas del
steampunk: la ucrénica. Es decir, la especu-
lacién sobre cémo seria el devenir histérico
si un acontecimiento trascendente hubiese
sido diferente de como en realidad fue. En
este caso, la II Guerra Mundial. Mientras
los alemanes combaten con monstruosas
maquinas de vapor, el bando aliado, capita-
neado por los darwinistas britdnicos, con-
traataca con animales redisefiados como

llustracion de Keith Thomson para Leviathan, de Scott Westerfeld.

armas y cuyo representante mas peligroso

es una ballena dirigible. Todos meticulosa-

mente ilustrados por Keith Thomson.
Persuadida por el éxito que habia conse-

Una de las creaciones de la

en moda Alassie.

guido fuera de nuestras fronteras y el inte-
rés que percibié dentro, Elena Valencia, edi-
tora de Edebé, decidi6 lanzarlo en Espaiia,
donde las dos primeras entregas de la Tri-
logia victoriana, la serie steampunk de Fé-
lix J. Palma, han vendido ya unos
100.00 ejemplares. El mapa del
tiempo, que inaugura la saga, na-
rra la historia de una agencia de
viajes que ofrece al hombre victo-
riano la posibilidad de conocer el
ano 2000 y le ha valido el Premio
Ateneo de Sevilla. Ha sido publica-
da en 24 paises, despachado mas
de 150.000 ejemplares en Alema-
nia y 30.000 en Japén y le ha he-
cho muy consciente del tirén que
este subgénero tiene también Es-
pana. Tanto que acaba de compi-
lar 12 historias sobre autématas y
zeppelines firmadas por autores
como Fernando Marias, José Car-
los Somoza y Andrés Neuman en
Steampunk: Antologia retrofuturis-
ta (Fdbulas de Albién).

Que esta corriente gana adep-
tos y funciona en Espana lo de-
muestra también iniciativas como
la Primera Semana Retrofuturista
que se celebrard en el Convento
de Sant Agusti de Barcelona entre
el 11 y el 16 de febrero. Pero aun-
que es ahora cuando empieza a
ser conocido entre un ptiblico
mas amplio, el steampunk tiene
mads de tres décadas de historia.

El autor estadounidense de
ciencia ficcion K. W. Jeter acund el
termino en 1987 para tratar de en-
globar Las Puertas de Anubis, de
Tim Powers; Homiinculo, de Ja-
mes Blaylock, y sus trabajos Mor-
lock night e Infernal devices.
Obras todas ellas ambientadas en
el siglo XIX e inspiradas en La md-
quina del tiempo de H. G. Wells.
Aunque, segin Roselld, no seria
hasta en 1991, con la publicacién
de La mdquina diferencial, de Wi-
lliam Gibson y Bruce Sterling, cuando la
critica reconocio al steampunk con la cate-
goria de subgénero dentro del vasto univer-
so de ciencia ficcion. El comic La liga de los

hombres extraordinarios, de Alan Moore, se
convirtié en 1999 en uno de sus titulos de
referencia y abrié la puerta de esta corrien-
te al gran puiblico. Con la ayuda —como no
podria ser de otra forma en una sociedad
audiovisual y sin vapor— de éxitos cinema-
tograficos como Wild, wild, west (1999),
Van Helsing (2004) o Abraham Lincoln, ca-
zavampiros (2012). Sin olvidar titulos me-
nos taquilleros como Steamboy (2004), de
Katsuhiro O-tomo, o Adele y el misterio de
la momia (2010), de Luc Besson.

En estas tres décadas de historia ha da-
do incluso tiempo a que surjan subgéneros
dentro del subgénero. El weird west, que
toma como referencia el western, o el steam-
goth, mas siniestro, son dos de los mds po-
pulares a la vez que bizarros.

“El mestizaje entra la alta y la baja tecno-
logfa resulta siempre muy atractivo. Sucede
con La guerra de las galaxias, ambientada
en un futuro hiperdesarrollado, pero don-
de terminan luchando con espadas, aun-
que sean ldser. Ademads, ver cémo funciona
una méquina de vapor tiene mucho encan-
to y sia eso le sumas la estética de la época
victoriana, atractiva al mismo tiempo que
alejada de tu realidad, resulta exético e irre-
sistible”, apunta Jordi Ojeda, profesor de la
Universidad de Barcelona especializado en
divulgacion cientifica a través de la ficcion
literaria.

Asi el steampunk ha llegado a todo tipo
de productos de masas: desde la edicién
estadounidense de la revista Vogue al video
Turn me on del D] David Gueta, saturando
por el camino el taller de costura de Alassie.
Especializada en vestuario para teatro y ci-
ne, no da abasto desde hace un par de afios
con tanto encargo retrofuturista. Las queda-
das de aficionados que visten esta estética
son cada vez mads frecuentes en Espana,
segun asegura, y fomentan la creacion de
foros analdgicos y digitales que, a su vez,
retroalimenta la produccion literaria del gé-
nero. “Frente a la produccion textil a gran
escala, los steampunkers reivindican lo he-
cho a mano, ademads de la filosofia do ir
yourself (hazlo ti mismo). Recorrer los mer-
cadillos y los anticuarios en busca de cosas,
como mecanismos de latén, que la socie-
dad de hoy dia no valora, pero que para ti
son un tesoro, resulta muy adictivo. Mante-
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nemos esa mentalidad antigua de aprove-
char y reciclar lo maximo posible, de no
desechar nada”, apunta la disenadora.
Una filosofia, que, mds de un siglo des-
pusés, estd mds vigente que nuncay sirve de
concepto aglutinante tanto para los auto-
res como para los miembros de la comuni-
dad steampunk a través de su critica a la
obsolescencia programada (la planifica-
cién por parte del fabricante del fin de la
vida ttil de un producto). “Supone una per-
versién de la ciencia y un atentado a los
logros del ingenio humano para ceder a

Este subgénero de la
ciencia ficcion defiende
una visioén positivista de
la tecnologia propia de la
IT Revolucién Industrial

intereses capitalistas, que ademds han da-
nado la estructura social. En el siglo XIX
nadie disenarfa una mdquina buscando
que se estropease a los cuatro afios para
obligar al consumidor a comprar una nue-
va”, sentencia Roselld.

Trilogia victoriana. El mapa del tiempo. Félix J.
Palma. Algaida. 628 paginas. 22,45 euros. El ma-
pa del cielo. Félix J. Palma. Plaza & Janés. 744
paginas. 2190 euros. Leviathan. Scott Westerfeld.
Traduccion de Raquel Sola. Ilustracion de Keith
Thomson. Edebé. 472 piginas. 16,50 euros. Trai-
cion. Scott Westerfeld. Traduccion de Nieves
Nueno. Montena. 440 pdginas. 15,95 euros.
Steampunk: antologia retrofuturista. Varios auto-
res. Fibulas de Albion. 320 paginas. 21,15 euros.
La mdquina del tiempo. H. G. Wells. Traduccion
de Nellie Manso. Alianza Editorial. 114 pagin
7,69 euros. La mdquina diferencial. William
son y Bruce Sterling. Traduccion de Carlos Lac:
2 paginas. 15,00 euros.
La liga de los hombres extraordinarios. Alan Moo-
re. Hustracion de Kevin O’Neill. Planeta De Agosti-

sa. La Factoria de Idea

ni. 416 paginas. 30 curos.
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iCuidado con el Lobo!
Varios autores

MacMillan. Madrid, 2012
24 péginas. 14,90 euros

CERDITO VALIENTE sospecha que Lobo an-
da cerca. Lo va buscando en diferentes
lugares de la granja y el nifo lector se ve
obligado a meter la mano en bolsillos en
los que aguardan extranas sensaciones:
algo peludo, algo dspero, algo... raro. Un
libro que estimula los sentidos de los mds
pequeiios. La historia estd basada en la
idea del viejo cuento del pastorcito menti-
roso y el lobo. Por lo tanto, la sorpresa
pop-up aparece al final. Si, Cerdito Valien-
te tenfa razén. F. J.

DE 3 A 5 ANOS

MI COFRE DE LC

DE LA GRANTA

Mi cofre de los animales

de la granja

Ilustraciones de Christophe Boncens
Macmillan. Madrid, 2012. 18,90 euros

PAvVOS, GATOS, vacas o cabras. Animales
en el gallinero, en la granja, en el establo
o en el corral. Este cofre incluye cuatro
libros en los que los nifios pueden descu-
brir no solo aquellos animales mds cerca-
nos y reconocibles, a través de fotos y de
dibujos, sino también el tacto de la piel
de cada uno de ellos. De buen tamaio y
cartén duro, el libro muestra particulari-
dades de los animales elegidos; la leche
de las vacas, la vigilancia de los perros
pastores o el arado de los bueyes. R. G.

DE 3 A 5 ANOS

DE 6 A 10 ANOS

Pizza libro

Varios autores

Edebé. Barcelona, 2012

20 desplegables. 13,90 euros

sQUE PREFIERES: pizza de insectos o una
tradicional Margarita? Este Pizza libro
combina juego, lectura y cocina, tanto ima-
ginaria como real. El desplegable tiene por
un lado bases de pizza de fieltro a la que se
pueden pegar los ingredientes de cartén
que vienen en un sobre. El reverso forma
un desplegable donde se dan las recetas.
Pero en serio. La elaboracién de la masa,
por ejemplo, le costard a algin padre o
madre algin fracaso culinario o, por el
contrario, un ahorro en pizzeria. F. J.

DE 6 A 10 ANOS

La noche de los piratas
Varios autores

Combel. Barcelona, 2012

14 paginas. 18,90 euros

A FACHADA de casa de Tom se convierte en
tapadera de un barco gobernado por cua-
tro nifias piratas que lo invitan a acompa-
narlas. La aventura de navegar hasta la isla
donde holgazanea el capitan Parche y su
tripulacion para arrebatarles el cofre del
tesoro se resuelve en siete divertidos esce-
narios. Un pop-up que permiten detenerse
en cada imagen, observarla, alejarse o acer-
carse un poco y descubrir nuevos detalles.
El texto tiene algo de muisica y de poesia al
dibujarse como un fluido ritmico. F. J.

DE 6 A 10 ANOS

La merienda de las hadas

Susie Foster. Ilustraciones de Kay
Widdowson. Traduccién de Nuria Garcia
La Galera. Barcelona, 2012. 14,90 euros

;QUE COCINAN LAS HADAS? Pasteles, helados
y hasta magdalenas. Con sus varitas magi-
cas, van componiendo sus manjares, con
néctares, especias, mieles y semillas. El
libro ofrece ademads del relato de ese en-
cuentro de hadas en torno a una florida
merienda, un libro de sencillas recetas y
unas figuritas de cartén para preparar la
mesa magica, con platitos, bandejas, tete-
ras y un sinfin de utensilios. Por supues-
to, las propias hadas en cartén para dis-
frutar de tan suculentos platos. R. G.

A PARTIR DE 10 ANOS

El pequeiio teatro de Rébecca
Rébecca Duatremer

Traduccion de Elena Gallo Krahe
Edelvives. Madrid, 2012

186 paginas. 33 euros

UNA JOYA para los seguidores de esta ilus-
tradora francesa. El delicado libro, un
prodigio de orfebreria troquelada, rinde
homenaje a 88 personajes con los que
Dautremer ha alcanzado la fama mun-
dial. A medida que pasan las paginas, van
sumdndose o desapareciendo protagonis-
tas en un agujero que simula ser el escena-
rio. Cyrano enamorado de su prima Roxa-
na, Pulgarcito y sus hermanos, Alicia en el
Pais de las Maravillas... E. S.

A PARTIR DE 12 ANOS

Ana y Andrés

Jhonny Gruelle

Tlustraciones de Kees Moerbeek
Traduccion de José Tellechea
SM. Madrid, 2012. 19,75 euros

RECUPERACION EN pop-up de un cuento in-
glés de maravillosos dibujos. Los protago-
nistas son dos pequenos muiecos de trapo
sin mds recursos que su imaginacion. Ana
y Andrés viven su particular aventura, en la
que hadas, brujas y piratas ocupan un pa-
pel destacado. La btisqueda de Babette, la
murnieca francesa, que les ha sido robada,
les obliga a emprender un largo viaje al que
se irdn uniendo otros personajes. A. C.

Todo Umpa-pa

René Goscinny y Albert Uderzo
Traduccion de Tsabel Soto y Xavier Senin
Salvat. Barcelona, 2012

192 paginas. 19,95 euros

EL GUIONISTA René Goscinny y el dibujan-
te Albert Uderzo crearon en 1951 al indio
Umpa-p4, cuyas andanzas verian la luz en
1958, o sea, un afo antes de que lo hiciera
su criatura mds famosa: Asterix. Este volu-
men retine los cinco dlbumes que protago-
nizé un personaje con vida propia, pero
imposible de leer hoy sin pensar en los
ilustres galos: el humor y el choque entre
dos culturas ya estaban alli. J. R. M.

Tomek. El rio al revés
Jean-Claude Mourlevat
Tlustraciones de Clara Luna
Traduccion de Sofia Rhei
Demipage. Madrid, 2012
272 paginas. 20 euros

TOMEK —13 anos, huérfano, tendero—
abandona un dia su negocio y su pueblo
para lanzarse a la basqueda del rio Qjar,
que corre al revés y cuya agua evita la
muerte. Eso es lo que le ha dicho Hannah,
la muchacha que un dia entra en su tien-
day despierta en él una curiosidad que le
lleva a conocer lugares como el Bosque
del Olvido o la Isla Inexistente. J. R. M.
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